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ПЕРЕДМОВА 

Навчальний посібник призначено для здобувачів вищої освіти перших 
курсів бакалаврату усіх спеціальностей галузі знань «Інформаційні 
технології» для вивчення дискретної математики та споріднених дисциплін. 
Посібник створено з урахуванням актуальних потреб майбутніх фахівців з 
комп’ютерних наук, інформаційних технологій, системного аналізу та 
розробки програмного забезпечення. Завдання для самостійного виконання 
закріплюють теоретичні знання через практичну реалізацію задач, що мають 
як навчальне, так і фахове наповнення. Особлива увага приділяється 
моментам, які важливі в інформатиці, теорії алгоритмів, штучному інтелекті, 
логістиці та дискретній оптимізації. Усі завдання передбачають виконання 
обчислювальних експериментів. Більшість експериментів проводиться або на 
реальних даних з інформаційних мереж, або на загальноприйнятих в 
предметній області тестових задачах (benchmark problems). За дидактичної 
доцільності наведені у посібнику завдання можна легко трансформувати у 
лабораторні роботи. 

Особливістю посібника є подання завдань на двох рівнях – базовому та 
поглибленому. Це дозволяє здобувачам вищої освіти реалізовувати 
індивідуальну траєкторію навчання в межах однієї дисципліни шляхом 
самостійного вибору додаткових завдань. Трудомісткість ґрунтовного 
виконання усієї сукупності завдань базового рівня в межах одного розділу 
становить 7–15 академічних годин. Залежно від особливостей освітньої 
програми за різними спеціальностями галузі знань «Інформаційні технології», 
гарант може вибрати ту чи іншу підмножину завдань. Завдання поглибленого 
рівня можна використовувати під час викладання споріднених дисциплін, 
пов’язаних з комбінаторною оптимізацією, дослідженням операцій та 
моделюванням інформаційних систем на старших курсах бакалаврату або в 
магістратурі. Таку структуру посібника сформовано авторами з метою 
формування у здобувачів вищої освіти цілісного уявлення про 
міждисциплінарні зв’язки дискретної математики та її ролі в майбутній 
фаховій діяльності. 

Посібник містить як теоретичні відомості, так і перевірені на практиці 
поради, рекомендації та покрокові інструкції виконання завдань, що надає 
змогу здобувачам вищої освіти сформувати навички осмисленого 
застосування та програмної реалізації дискретних структур і алгоритмів. 

За результатами виконання завдань здобувачі вищої освіти мають 
підготувати звіт. Обов’язковими структурними елементами звіту є 
постановка задачі, протокол її вирішення та висновки. Протокол виконання 
завдання має містити викладені у логічній послідовності власні інформаційні 
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матеріали – лістинги програм, результати моделювання у формі графіків, 
діаграм та таблиць. Кожен результат моделювання має бути прокоментований 
або за ним має бути сформульований проміжний висновок. Загальні висновки 
мають надавати вичерпну інформацію щодо аналізованого дослідницького 
питання.  

Більшість матеріалу посібника апробовано авторами під час 
багаторічного викладання дискретної математики, дослідження операцій, 
дискретної оптимізації та моделювання інформаційних систем у Вінницькому 
національному технічному університеті та у Донецькому національному 
університеті імені Василя Стуса. Водночас, деякі завдання не 
оприлюднювалися; вони створені авторами з нуля під час роботи над цим 
посібником. Формуючи перелік завдань, автори також спиралися на власний 
досвід наукових досліджень та практичної розробки комерційних 
інформаційних систем. Автори будуть вдячні за зворотний зв’язок – знайдені 
помилки та мимодруки, зауваження, поради та рекомендації щодо змісту 
посібника та їх релевантності сучасним вимогам до підготовки айтішників.  

Автори намагалися викладати матеріал посібника просто і доступно з 
урахуванням особливостей сприйняття інформації цільовою аудиторією – 
другорядні математичні викладки мінімізовано, водночас акцентовано увагу 
на прикладах з інформаційних систем. Під час підготовки матеріалу 
посібника використовувалася така література: 

для розділу 1 – [1-4, 26]; 
для розділу 2 – [5, 13, 19, 23-26]; 
для розділу 3 – [5-8, 13, 15-17, 19-22]; 
для розділу 4 – [9-12, 18]; 
для розділу 5 – [14, 25, 27-34]. 
Ця література рекомендована для поглибленого вивчення курсу. 
Автори над усіма розділами посібника працювали спільно. Загальний 

обсяг посібника становить 6.4 авторських аркушів. Розподіл внеску такий: 
Петричко М.В. – 2.2 авторських аркушів; Штовба С.Д. – 2.2 авторських 
аркушів; Козачко О.М. – 2 авторські аркуші. 
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